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Lehrmittel zur Erlernung insbesondere der doppelten Budifuhrung 
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Die Erfindung betrilft ein Bilanzspiel bzw. einen 
Lehrbehelf zur Erlernung insbesondere der doppelten 
Buchftthrung und des Bilanzierens, das aus einem 
Spielfdd besteht, das entsprechend den wichtigsten, 
5 unbedingt erforderlichen Konten unterteilt ist, wobei 
in die so entstehenden Felder bei den einzelnen Bu- 
chungen Spielmarken eingesetzt werden, welche die 
Buchungsbetrage aufzeigen. 
Zweck der Erfindung ist es, Kaufleuten, Gewerbe- 

10 treibenden, Angestellten, Schtilem u. dgl., welche 
nicht die Moglichkeit besitzen bzw. nicht die notige 
Zeit aufwenden woUen, um sich durch einen viel- 
monatigen Unterricht die grundlegenden Begriffe der 
Buchfubrung oder Bilanz anzueignen, einen Behelf 

15 an die Hand zu geben, welcher es ihnen enndglicht, 
allein und ohne fremde Hilfe zu jeder ihnen passenden 
Zeit ohne ermiidende Unterrichtsmethoden im Wege 



einer Zerstreuung oder eines Zeitvertreibes die Lflcke 
ihres Wissens um die Buchfiihrung und Bilanz aus- 
zufullen. 20 

Was fiir den sdion praktisch Arbeitenden eine Er- 
ieichterung der Einfiihrung in dieses Wissensgebiet 
ist, wird es nattirlich audi fiir den jugendlichen An- 
fanger sein. Jeder Buchfiihrungslehrer weiB, dafi 
dieser gewlB trockene Unterrichtsstoff die jugend- 35 
lichen Horer sehr erraudet, ja oft durch die Lange 
des Abiaufes eines geschlossenen Musterbeispieles, das 
sich meist uber mehrere Unterrichtsstunden-erstreckt, 
einschlafert. Dem jugendlichen Horer auf der Schul- 
bank wird die Kiirze, mit der bei diesem Spiele auf 30 
das Endziel, d. h. auf das Bilanzresultat, losgesteuert 
wird, in Spannung halten und derart interessieren, 
dafi er rasch in grofien Ztigen das Gerippe desjenigen, 
worauf es bei der Buchfiihrung ankommt. begrfifen 
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haben wird. Er kann daheim die gegebenen Beispiele 
beliebig oft allein oder in Gesellschaft wiederholen, 
ohne kbstspieliges Schreibmaterial unniitz verbrauchen 
zu mussen. * 

Die yielen im spateren Unterrichtsverlauf hinzu- 
kommenden Details werden sich sicher dem Schiiler 
nach Gebraudi des erfindungsgemaBen Bilanzspieles 
mflhelos zu einem Ge^amtbiid gestalten, dessen Wer- 
den in all seinen Entst^ungsphasen er nunioaehr mit 
voUkbmmenem Verstehen und geeignetem Interesse 
verfolgen wird. " . • • 

Durch den Erfindungsgegenstaiid wird das rein 
Begriffliche der Buchfuhrung uhd des Bilanzierens 
zuerst auf die einfacbste Fonnel gebracht und eine 
instrumentale Einrichtimg gesehaffen, die es ermog- 
licht, ohne ablenkende und storende Schreibarbeit auf 
zaMreichen Blattem vornehmen zu mussen. auf einer 
einzigen* Spielflache mit deri . Hilfsmitteln des Ge- 
sellschaftsspieles den Ablauf eines Geschaftsbetriebes 
von der Griindung bis zur ersten Bilanz anschaulich 
und leicht f aBli<^ darstellen zu konnen; 

Weitere Einzeiheiten der Erfindung ei^eben sich 
aus der nachfolgenden Beschreibung. . 

In der Zeichnung ist ein Ausfiihrungsbeispiel des 
Erfindungsgegenstandes dargestellt, und zwar zeigt 

Fig. I das Spieibrett gemaB . der . Erfindurig im 
Scbaubild, . 

Fig. 2 dasselbe in Draufsicht iind 

Fig. 3 die . entsprechend dem Nennwert verschiedene . 
GroBe aufweiseriden Spiehniinzen. 

Das Spieibrett a . ist sowohl in der Langs- als audi 
in der Qu^chtung entsprechend den wichtigsten, 
unbedingt erforderlidien Konten unterteilt. In der 
LSngsrichtung erf olgt die Unterteilung nach drei ihier 
Bestimmung nach verschiedene Konten, und iswar 
in Sachkonten, Geniischte Konten (Sach- und Er- 
folgskohten) und in Erfolgskonten. 

Um diese drei Konten auf dem Spielfeld ganz be- 
sbnders in Erscheinung treten zu lassen, wird das 
Spielfeld entsprechend dieser drei Konten in drei 
Farben unterteilt, wobei z, B, die den Sachkonten. 
entsprediende GruppeA blau, die den gemischten 
Konten . (Sach- und Erfolgskonten) entsprechende 
GnippeB weifl und die den Erfolgskonten entspre- 
chende GruppeC.rot gefartt ist. 



Auf Saichkonten werden alle VorMe verbucht, die • 
sich auf.Zugange oder Abgange von Sachwerten ohne" 6$ 
Gewinn und Verlust beziehen, z. B. Kapitalein- und 
-auszahlungen, Kassa-, Bank-, Rimessen, • Tratten-, 
Wertpapierein- und -ausgange. 

Auf gemischte Konten (Sach- und Erfolgskonten) 
werden alle Warenbewegungen (Ein^ und Verkauf) 70 
mit Gewirin und Verlust (auch .Lohne, Eriergie, Ver- 
packung u. dgL) verbucht. 

.Die Erfolgskonten betreffen. alle spn^tigen mit der • 
Erzeugung nicht direkt verbundenen notwendigen 
Ausgaben, z.B. Lokahmete, Reisen. Propaganda, 75 
Leihgeldzinsen, Steuern, Versicheningen, auch Zinsen, . 
sonstige Kapitalsertrage, Provisionen u. dgL 

In der Querrichtung erfolgt die Unterteilung in der 
Hauptsache nach drei Konten, und zwar in das Haupt- 
buchkonto, das Bilanzkonto und das Verlust- und 80 
Gewmnkonto (vgl. Fig. 2), wobei jede dieser Konten-. 
reihen in eine Soil- und Habenseite unterteilt ist. 
Links von der Hauptbuchkontoreihe befindet sich 
eine Spalte 2. fiir die Benennung der Hauptbuch- 
konten. Die Eintragung dieser Konten erfolgt in 85 
dieser Spalte durch Bleistift od. dgl. und muB nach 
Beendigung eines Spieles wieder entfemt werden. Um 
das Entferrien dieser Eintragungen leichter zu ge-. 
stalten, kann erfindungsgemaB das Spieibrett im Be- , 
reich dieser Spalte ausgenommen und fiir die. Ein- 90 
tragungen Schiebers od. dgl. yorgesehen werden, die 
entlang von entsprechenden, am Spieibrett ange- 
braditen Fiihrungen in diese Ausnehmung einge- 
schoben werden konnen. Dabei kann fiir jedes Spiel . 
ein heuer Schieber Verwendung finden oder aber dier 95 
Schieber aus einem Material bestehen, welches, ge- 
stattet, die Bleistifteintragungen, z.B. durch: An- 
feuchten, leicht zu entfemen. 

Die in der Langsrichtung des' Spielbrettes verlau- . 
fenden, den Hauptbtich-, Bilanz-, Verlust- und Ge- 100 
winnkonten entsprechenden Spalten weisen ilber den 
ganzen Bereich des Spielbrettes L6cher4 auf, in die 
Stabchen.5 eingesteckt werden, die zur Aufnahme der 
Spielmiinzen 6 dienen. 

Der Vorgang beim Bilanzspiel soil nun an Hand 105 
eines Beispieles naher erlautert werden: 

Der Kaufmann Ralph Gardener gruiidet mit einer 
Bareinlage von $ 50 000 einen Tuchhandel. 



Hauptbuchkonto: 



' I. Bareinlage . ; • • 

2. G, bezahlt die Miete fiir 3 Monate ...... , 

. 3. G. kauft diverse Biiro- und Magazinmobel 

4. : Lieferant Kingsbury liefert 1000 m Stoff i S 3.— 

5. G. erlegt an Bank aiif . sein Konto . . — 

6. Begleic£t mit Scheck Kingsbury . . . — . — . . 

7. Zahlt an Kingsbury Rest in bar , 

8. G. li^ert 480 m Stoff an Wilson Watt i § 4.20 

9. Wilson Watt sendet Wechsel auf 2 . Monate . . . 

10. G. bezahlt Telephonmiete . . . 

IT, G, bezahlt Reisespesen 

12. G. bezieht .von J. Wade 1200 m Stoff . ^ S 2.80 

13.. G. bezahlt J. Wade mit Zweimonatstratte ...... 



$ 50 000 
§ 360 
$ 580 
$ 3 poo 

.$ 45 000 
S 2000 

1 000 

2 016 

2 016 
25 
85 

3360 

3 36b 



(A) Kassa. 
(C) Unkosten 

(A) Mobilien 

(B) Waren 
(A) Bank 
(A) Lieferant 
(A) Lieferant 
(A) Kunden 

(A) Wechsel. 

(C) Unkosten. 
(C) Unkosten 

(B) Waren 

(A) Lieferanten- 
konto ■ 



(A) itapital^ 
(A) kassa 
(A) Kassa 

(A) Lieferantenkonto 
(A) Kassa 
(A) Bank . 

(A) Kassa 

(B) Waren 
(A) Kunden . 
(A). Kassa 

(A) Kassa • " • 
(A) Lieferantenkonto 

(A) Tratten 
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Warenvorrate zur Bilanz: §6200. Es muB ein 
Gewinn von 8 1 386 resultieren. Die Summe der 
Aktiven wie der Passiven mufi § 54 746 ergeben. 
Bei der doppelten Buchhaltung muB jeder Vorfall 
5 zwei Konten betreffen, denn wo ein Geber ist, da muB 
audi ein Nehmer .sein und es muB daher belastet und 
erkannt warden. 

Man bezieht z. B. Ware und bucht : Warenkonto— 
Soli (Gruppe B) gegen Lieferantenkonto— Haben 

10 (Gruppe A), weil das Warenkonto nimrat und das 
Lieferantenkonto gibt, oder man bezahlt bezogene 
Ware und bucht: Lieferantenkonto— Soli (Gruppe A) 
gegen Kassakonto — ^Haben (Gruppe B). weil das Lie- 
ferantenkonto nimmt und das Kassakonto gibt, oder 

15 man bezahlt Propagandaspesen und bucht : Unkosten- 
konto—Soll (Gruppe C) gegen Kassakonto— Haben 
(Gruppe A), weil das Unkostenkonto nimmt und das 
Kassakonto gibt. 
Die Hauptschwierigkeit fiir den Laien auf dem 

20 Gebiete der Buchfuhrung bildet somit das richtige 
Bestimmen der Gruppe, d.h. des Kontos, auf dem 
eine Buchung vorgenomraen werden soli. Um den 
Anfanger langsam in die Kunst der Gnippenbestim- 
mung einzufuhren, werden beim erfindungsgemaBen 

as Bilanzspiel bei den zahkeichen, beigegebenen Muster- 
beispielen die Gruppen, auf die die einzehien Vorfalle 
zu buchen sind, aiigegeben, und zwar in der Form, 
dafl neben der zu buchenden Summe vor der Konten- 
benennung die Gruppenbezeichnung A, B oder C in 

30 Klammer eingetragen ist, wobei die Gruppe links 
vom Vertikalstrich die Soli- und rechts vom Strich 
die Habenseite betrifft. Diese Gruppenbezeichnung 
verfolgt lediglich den Zweck, dem Spieler am Anfang 
eine Vergleichsmoglichkeit zu bieten. Beim ofteren 

35 Spiel wird er dann diese Seite des Musterbeispieles 
ohne weiteres abdecken konnen, da er mittlerweile die 
Gruppenbestimmung ohne jeden Behelf treffen wird, 
Der Buchungsvorgang beim Bilanzspiel gemaB der 
Erfindung ist nun folgender: Nachdem das Spielbrett 

40 durch Einstecken der Stabchen in die vorgesehenen 
Locher spielbereit gemacht wurde, wird der erste 
Vorfall des Beispieles, wonach der Kaufmann Gar- 
dener sein Geschaft mit einer Bareinlage von § 50 000 
eroffnet, so gebucht, daB das Kassakonto belastet 

45 (denn es nimmt) und das Kapitalkonto erkannt wird 
(denn es gibt). Es werden hierzu funf Spiehniinzen 
i $ 10 000 auf das Stabchen auf der Sollseite der 
ersten Kontendoppelreihe der Hauptbuchkonten ge- 
steckt und in der Spalte j>Kontobezeichnungfir des 

50 Spielbrettes die Bezeichnung i>KassakontOff einge- 
tragen. Auf dem Stabchen der Habenseite der zweiten 
Kontodoppelreihe der Hauptbuchkonten werden eben- 
falls funf Spiehniinzen 4 S 10 000 aufgesteckt und in 
der Spalte j>Kontobezeichnung«r die Bezeidmung 

55 ;;KapitaIkontorf eingetragen. 

Bei der nachsten Buchung betreffend die Lokai- 
miete werden g 360 der Kassa entnommen. Man bucht 
daher: Unkostenkonto— Soli (Gruppe C) an Kassa- 
konto— Haben (Gruppe A). Es wird daher das Un- 

60 kostenkonto in dem far Erfolgskonten vorgesehenen 
Raum (Gruppe C) durch Eintragung der Bezeichnung 
.^Unkostenkontotf in der Spalte fiir i^Kontobezeich- 
nungtf neu erdffnet, und man steckt auf das Stabchen 
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auf der Sollseite der entsprechenden Kontodoppelreihe 
der Hauptbuchkonten dxei Spielmunzen a § 100 und 65 
sechs i § 10. Auf das Stabchen auf der Habenseite 
des Kassakontos der Hauptbuchkonten ist dieselbe 
Anzahl von Miinzen zu stecken. 

Auch die dritte Buchung, betreftend den Kauf 
diverser Biiro- und MagazinmSbel, erfolgt auf diese 70 
Weise. In der Gruppe A wird durch Eintragung der 
Bezeichnung ;>MobilienkontOff in der Spalte fiir 
j!?Kontobezeichnungtf ein neues Hauptbuchkonto er- 
offnet. Auf das Stabchen auf der Sollseite der diesem 
Konto entsprechenden. Kontodoppelreihe der Haupt- 75 
buchkonten werden fiinf Spiehniinzen k § 100 und 
acht ^ S 10 aufgesteckt. Dieselbe Anzahl an Spiel- 
miinzen wird auf dem Stabchen auf der Habenseite 
des Kassakontos der Hauptbuchkonten aufgebracht. 

Das Spiel wird nun nach dem Musterbeispiel fort- 80 
gesetzt, indem man bei jeder Buchung die vorkom- 
menden Konten, und zwar Bank-, Lieferanten-, 
Kunden-, Wechsel-, Tratten- und Warenkonto, durch • 
Eintragung dieser Bezeichnimgen in der Spalte 
>;Kontobezeichnungtf in der entsprechenden Gruppe A, 85 
B oder C erdffnet. 

Wenn alle Einzelbudxungen eines Musterbeispieles 
durchgefiihrt sind, so ist damit eine Operationsperiode 
beendet, und man kann zur Bilanz schreiten. Will 
man vorher kontrollieren, ob man alle Buchungen 90 
sowohl auf der Soli- als audi auf der Habenseite durch- 
gefiihrt hat, so zahlt man die auf den Stabchen 
steckenden Munzen. Die Summe der Miinzen auf den 
SoUstabchen muB gleich sein der Summe der Munzen 
auf den Habenstabchen. 95 

Bei def Bilanz gehen alle Salden der Sachkonten 
(Gruppe A) auf das Bilanzkonto iiber, und zwar die 
Sollsalden auf die Aktivseite (Soli) und die Haben- . 
salden auf die Passivseite (Haben). Wenn die Munzen 
auf dem Sollstabchen einen hoheren Betrag ergeben 100 
als die Munzen auf dem Habenstabchen desselben 
Hauptbuchkontos, so wird der DifEerenzbetrag Soll- 
saldo genannt, uberwiegt der Betrag der Miinzen auf 
der Habenseite, dann spricht man von einem Haben- 
saldo. 1*^5 

Die Obertragung auf das Bilanzkonto vollzieht man 
in der Weise, daB man bei einem Sollsaldo die ent- 
sprechende Miinzensmnme auf das Sollstabchen der 
Bilanzkontenreihe in derselben Waagrechten steckt 
und gleichzeitig die Mtinzensumme auf dem Haben- no 
stabchen. der ikauptbuchkontenreihe mit demselben 
Betrag erganzt.-. Die beiden Stabchen der Haupt- 
buchkontenreihe weisen nun dieselbe Miinzensumme 
auf, sind also gleichwertig oder bilanziert. So geht 
man nun Konto fiir Konto weiter vor. bis man alle 115 
Salden der Gruppe A auf das Bilanzkonto iibertragen 
hat. 

Die Salden der gemischten Konten (Sach- und 
Erfolgskonten) der Gruppe B gehen teilweise auf das 
Bilanzkonto und teilweise auf das Verlust- und Ge- 120 
winnkonto iiber. Auf das Bilanzkonto gehen nur die 
Vorrate am Bilanztage. also die Inventurvorrate an 
Waren und Emballagen sowie die Vorrate an Roh- 
und halbfertigen Materialien und die Vorrate an 
Brennmaterial, Schmierolen u. dgl. iiber. Im vor- 125 
liegenden Fall die Ziffer, die am Schlusse des Bei- 
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spides for die .Warenvdrrate angefiihrt: wurde, d, s. 
S 6 200. Dieser Inventurwert wird derart gebticht, 
daB der entsprechende Betrag auf der Habenseite der 
Hauptbuchkonten der Gruppe B imd aiif der SoU- 
5 seite der entsprechenden Reihe des Bilanzkontos; 
durch Aufstecken von je sechs Miinzen a 8 1 ooo und 
zwei Miiiizen ^ ? lOO in Erscheinung. tritt, denn alle 
Aktiven gehen von ihren HauptbucMonten auf das 
Bilanzkonto uber. 
10 ■ Von den gemiscKten Konten der Gruppe B. gehen 
alle Salden nach. t)bertragung d^ Vorratewerte auf 
das Verlust- und Gewinnkonto. iiber, und zwar der 
Einfachheit balber in einer Suminei Man zahlt zu. 
diesem Zweck die Miinzen der Sollstabcben der 
.15 Gruppe B und die der Habenseite und zieht den 
Saldo. 1st die Soliseite groBer, dann ist es ein Verlust, 
bei t)berwiegen der Habenseite ein Gewinn. Im 
ersteren Falle bucht inan: Verlustkonto— Soil (auf 
dem Spielfeide in der dritten Doppelreihe) an Haupt- 
ao buchkonto-r-Haben (Gruppe B). Im zweiten Falle 
bucht man; Hauptbuchkontb— Soli der Gruppe B, 
und zwar Wareii- oder Fabrikationskonto — Soli an 
Verlust- und Gewinnfeonto^Haben '{ganz rechts im 
Spieifeld)^ Wurde richtig operiert, so sind die Munzen 
.35 auf den Stabchen der Gruppe B in Soli und Habeti 
der Hauptbuchspalte gleich. 

Alle Hauptbuchkonten der Gruppe C werden zu- 
sammengezogen und der Saldo in einer Sunune auf 
.das Verlust- und Gewinnkonto (ganz rechts) iiber- 
■30 tragen. Der Saldo der Hauptbuchkontenreihe wird 
wieder wie bisher automatisch iibertragen, d. h, wenn 
die Soliseite groBer. ist, so wird die Habenseite urn 
diesen Betrag. ergSnzt imd der gleichhohe Betrag auf 
der Soliseite dier Verlust- und Gewinnkontenreihe. ge- 
-35 biicht, im anderen Falle umgekehrt. 

Nun hat man alle Salden der drei Kontengruppen A, 
B und C iibertragen, und zwar sowohl auf das Biknz- 
als auch auf das Verlust- und Gewinnkonto. Auf dem* 
Verlust- und Gewinnkonto stehen sich jetzt der 
40 Bruttogewiim aus den Warenoperationen und die all- 
gemeihen Unkosten gegeniiber. Es wird nun das end- 
gidtige Resultat festgestellt, indem die Differenz 
. ' zwisdien diesen beiden Seiten der Verlust- und. Ge- 
winnkontenreihe in Gruppe B und. C gebildet wird. 
45 Dieser Saldo wird wieder auf das Bilanzkonto uber- 
tragen. Wie bisher wird die. kleinere Seite auf Verlust- 
und Gewinnkonto erganzt und auf der Gegenseite 
des Bilanzkontos in gleicher Hohe eingestellt. Ist ein 
Gewina vorhbid^, so ergibt sich folgende Buchung: 
50 Verlust- und Gewinnkonto— Soil an Bilanzkonto--- 
Haberi, deim das Kapital vermehrt sich urn diesen 



Gevnnn; Bei einem Verlust wird gebucht: Bilanz- 
konto— Soil (Kapitalverniinderung) an Gewinnr und 
Verhistkonto— Haben. 

Wurden iriimer die gleichen Munzwerte in Soil und 55 
Haben auf die Stabchen gebracht, so. inuB automatisch 
auf dem Bilanzkonto die Summe als Sollsaldi gleich ■ 
der Sunune aller Habensaldi sein. Damit ist auch 
erwiesen, daB der Gewinn' odet Verlust richtig .er- 
mittelt wurde. 

PatentansprOche; 

1. Lehrmittd zur. Erlemung insbesondere der 
doppdten BuchfQhrung und des. Bilanzierens, ge- 65 
kennzeichnet durch ein den erforderlichen Konten 

. entsjprechend unterteiltes Spielfeld lind die Bu- 
chungsbetrage aufzeigende Spielmarken, welche in 
die einzelnen Felder gemaJJ den gewiinschten Bu- 
chungen eiQsetzbar sind. 7° 

2. Lehrmittel nach Anspruch i, dadurch gekenn- 
zeichnet, daB das Spielfeld in der Langs- und Quer- 
richtung unterteilt ist und idie Spiehnaiken mit 
'Ldchem Vjcrsehen sindi um sie ai^ Stabchen auf- 
stecken sni.kSnnen. 75 

3. Lehimittel nach den Anspriichen i und 2, da- 
durch gek(^mzeichnet, daB den einzehien Konten- 
reihen Locherreihen zugeordnet sind, in die St^ 
chen zur Aufnahme der Spielmarkexi einsteckbar 
sind. ®° 

4. Lehrmittel nach den Anspriichen i bis 3, da- 
durch gekennzeichnet, daB das SpielEeld. in der 
Langsrichtung in drei Gruppen untert^t ist, die 
die ihrer Bestimmung nach wichtigsten Konten, 
undzwar die Sachkonten (Gruppe A), die gemisch- 85 
ten Konten, das sind die Sach- und Erfolgskonten 
(Gruppe B), und die Erfolgskonten (Gruppe C), be- 
trefEen. 

5. Lehrmittel nach einem der Anspruche i bis 4, . 
dadurcb gekennzeichnet, daB das Spielbrett im 90 
Berdche des Raumes ffir die Eintragung der Kon- 
tenbezeichnung ausgenommen ist, und daB der 
Ausnehmung Fiihrungselemente zugeordnet sind, 
die die Einbringung eines Schiebers (3) gestatten. 

. 6. Lehrmittel nach einem der Anspnidie i bis 5, .95 
dadurch gekennzeichnet, daB der Schieber (3) aus 
einem Material besteht, welches gestattet, die Ein- 
tragungen leicUt entfemen zu konnen. 

7. Lduinittel nach Anspruch.4, dadurch gekenn- 
zeichnet, daB die einzelnen KpnteQgruppen, in die 100 
das Spielfeld in seiner Langsrichtung unterteilt ist 
(Gtuppen A, B und C), verschieden gefarbt sind. 
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